
 

         

    

 

          #Dakar2018   

 La Paz, le 12 Janvier 2018  

 DAKAR 18, un nouveau jeu vidéo pour les fans du 
rallye ! 

 

  

 
 

Copyright Bigmoon Entertainment 

 

 

 Dès juin 2018, le jeu de rallye officiel du Dakar sera disponible sur consoles et PC pour 
le plus grand bonheur des fans.  

 

 

 Bigmoon Entertainment et Deep Silver/Koch Media sont heureux d'annoncer la 

signature d'un accord portant sur la distribution et la coédition mondiale de DAKAR 

18. Ce jeu de rallye, qui a pour ambition d'être l'un des jeux de courses en monde 

ouvert les plus grands jamais réalisés, sortira sur PlayStation®4, Xbox One et PC 

en 2018. Inspiré du célèbre rallye-raid annuel organisé par Amaury Sport 

Organisation (A.S.O.) en Amérique du Sud, DAKAR 18 est une simulation réaliste 

du plus grand rallye du monde, dans lequel vous pourrez piloter un grand nombre 

de véhicules, notamment des motos, des voitures, des camions, des quads et des 

SxS. Les joueurs pourront s'affronter lors de féroces compétitions en ligne, mais 

également jouer hors ligne pour développer leurs compétences en pilotage. 

 

 

http://www.dakar.com/
http://www.facebook.com/dakar
http://www.twitter.com/dakar
http://www.instagram.com/dakarrally
http://www.dailymotion.com/video/x60qrbd


La première bande-annonce officielle est disponible ici :  

 

 
 

 

« Nous sommes fiers de nous être associés à A.S.O et Koch Media pour faire vivre 

l’expérience du Dakar de manière vraiment réaliste aux joueurs du monde entier 

», indique Paulo J. Games, Game Director du jeu chez Bigmoon Entertainment. « 

En tant que développeur officiel du projet, nous pouvons certifier que DAKAR 18 

sera la représentation la plus fidèle du véritable Dakar ».  

 

Le DAKAR est le plus grand rallye-raid du monde et, pour le simuler, BIGMOON a 

fait le choix de créer l'un des mondes ouverts les plus grands jamais vus dans une 

simulation de courses. DAKAR 18 met l'accent sur le réalisme et promet d'offrir 

des graphismes époustouflants, en modélisant en détail les véhicules et pilotes du 

Dakar 2018. Le jeu comprendra les principaux pilotes, véhicules et écuries de 

constructeurs officiels qui participeront au Dakar, mais également les 5 catégories 

de véhicules en compétition (voitures, motos, camions, quads et SxS) et bien plus 

encore. Le jeu proposera par ailleurs de jouer en solitaire ainsi qu'en multijoueur 

en ligne et hors ligne. p 

 

Klemens Kundratitz, CEO de Koch Media, précise : « Nous sommes ravis de 

collaborer avec Bigmoon Entertainment sur ce titre prometteur, et nous sommes 

heureux de pouvoir apporter toute notre expérience à ce projet. Nous espérons 

parvenir ensemble à faire de DAKAR une franchise majeure pour la communauté 

des amateurs de courses ». 

 

« Le Dakar ne sera bientôt plus une aventure qui ne durera que 2 semaines, car 

les fans pourront le vivre tout au long de l'année en jouant à ce nouveau jeu », 

explique Marc Coma, Directeur sportif du Dakar. 

 



Pour plus d'informations sur DAKAR 18, rendez-vous sur : 

http://www.dakarthegame.com ou https://www.facebook.com/dakarthegame 

 

Pour en savoir plus sur le Dakar, rendez-vous sur : http://www.dakar.com 

 

 
A PROPOS DE BIGMOON ENTERTAINMENT 

Since its foundation, BIGMOON has set a simple goal: develop and publish 

the best games  possible. The team loves great stories, fun characters, 

and innovative challenges. That’s why they put all their dedication 

and passion into creating and developing hardcore role-playing, action-

adventure, horror and simulation games. Immersive worlds to discover 

and great characters are in their DNA. BIGMOON is an independent 

publisher and developer for all major platforms, including Sony, Microsoft, 

and Nintendo. BIGMOON already developed other games such as Police 

Simulator 18, Demons Age, Syndrome, Trapped Dead: Lockdown, 

Jagged Alliance: Back in Action and produced art on some well- known 

racing games such WRC 5, WRC 3, MotoGP 13 and Flatout4.  

For more information on BIGMOON, please visit: www.bigmoonstudios.com.  

 

 

  

 A PROPOS DE A.S.O. 

Amaury Sport Organisation est une entreprise créatrice et organisatrice 

d’événements sportifs internationaux de premier plan. Spécialisée dans 

le « hors-stade », elle possède en interne la maîtrise de l’ensemble des 

métiers liés à l'organisation, à la médiatisation et à la commercialisation 

de compétitions sportives. 

A.S.O. organise 250 jours de compétition par an pour 80 événements dans 25 pays. 

Elle est présente dans 5 univers sportifs avec notamment en cyclisme le Tour de France, en rallye raid le Dakar, 

en voile le Tour de France à la Voile, dans les épreuves grand public le Schneider Electric Marathon de Paris et 

en golf le Lacoste Ladies Open de France. 

Amaury Sport Organisation est une filiale du Groupe Amaury, groupe de médias et de sport propriétaire de 

l’Équipe. 

 

 

 

 

 A PROPOS DE KOCH MEDIA 

Koch Media is a leading producer and distributor of digital entertainment products 
(software, games and films). The company's own publishing activities, marketing and 
distribution extend throughout Europe and the USA. The Koch Media group has more than 
20 years of experience in the digital media business, and has risen to become the number 
one distributor in Europe. It has also formed strategic alliances with numerous games and 
software publishers: Bethesda, Capcom, Kaspersky Labs, NC SOFT, Sega, Square Enix and 
Tecmo-Koei, etc. in various European countries. With Headquarters in Planegg near 
Munich/Germany, Koch Media owns branches in Germany, England, France, Austria, 
Switzerland, Italy, Spain, the Nordic regions, Benelux and the United States.  

All product titles, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are 
trademarks, registered trademarks and/or copyright material of the respective owners.  

 
 
 

  
 

  
 

 

http://www.dakarthegame.com/
https://www.facebook.com/dakarthegame
http://www.dakar.com/
http://www.bigmoonstudios.com/

